PLANIFICACIÓN PRIMER DÍA (11 SEPTIEMBRE)
CURSO 3ºA (TUTORA: IRENE CORROCHANO)
DE 9:00 A 10:10 (LENGUA)
Es el primer día de curso y probablemente habrá caras nuevas. En primer lugar, empezaré presentándome y diciéndoles que soy tu tutora y les impartiré las clases de Lengua, Matemáticas, Ciencias sociales y Ciencias naturales.
Después, seguiremos la clase con un juego para conocernos un poquito más los unos a los otros. El juego se llama “El juego de la pelota” consiste en que todos nos ponemos sentados en corro en el suelo y nos pasamos una pelota a la vez que formulamos una pregunta sobre nuestro verano. 
Por otra parte, aprovechando que estamos sentados en corro, les pregunto a mis alumnos que qué les apetecería aprender en Lengua este año. 
Por último, haremos un juego con el abecedario, utilizaremos un animal, por ejemplo: el perro. El juego consistirá en decir cosas que le gusten o no le gusten al animal que hemos elegido (el perro) pero tiene que ser en orden alfabético, por ejemplo: 
Las frases se irán diciendo en orden, el primero puede decir: “Al perro le gusta el agua”, el siguiente puede decir: “al perro le gusta beber”, el siguiente puede decir: “al perro le gusta comer”. 
Si a un niño no se le ocurre nada, se pasa al siguiente, el juego puede hacerse por equipos, que serán aleatorios (podemos hacerlos aleatorios diciendo que los que lleven el pantalón oscuro son del equipo A y los que lleven pantalón claro son del equipo B) y gana el equipo que más frases haya dicho. 
DE 10:10 A 11:20 (MATEMÁTICAS)
En primer lugar, preguntamos como antes, a los niños que qué quieren aprender de Matemáticas a lo largo de este curso, les preguntaré sobre su experiencia con las Matemáticas, si es una asignatura que les gusta… 
En segundo lugar, haremos un juego para practicar la memoria, el juego se llama: “¿Qué hay dentro de la caja?”, en primer lugar, haremos dos equipos (para que sean aleatorios, pero no sean los mismos de antes para que se relacionen entre ellos, podemos en vez de hacerlo con los colores de los pantalones, hacerlo con los colores de las camisetas o por el color de pelo), una vez tenemos los equipos hechos, el equipo A buscamos objetos de la clase que podamos meter en la caja, aproximadamente podemos meter 8 objetos, una vez los tengamos dentro de la caja, llamamos a los niños del equipo B, observan durante un minuto los objetos intentando quedarse con todos los detalles que puedan y cerramos la caja pasado el minuto, el equipo A irá apuntando en la pizarra todo lo que el equipo B ha memorizado. Después le tocará al equipo B memorizar. Al final, se hace recuento y el que más cosas haya memorizado, gana. 
El segundo juego, también ayudará a la memoria de los niños, es un juego muy divertido, los niños se sientan en corro formando un círculo, uno de ellos será el detective (lo elegirá el profesor), observará a los demás y se tendrá que quedar con el sitio de todos. Después, le pediré al detective que cierre los ojos, uno de los niños se cambiará de sitio y el detective tendrá que adivinar quién ha sido.
DE 11:20 A 11:50 (RECREO)
Como en Lengua y Matemáticas teníamos más tiempo, hemos hecho dos juegos/actividades, pero, en CCSS y CCNN tenemos menos tiempo, por lo que solo haremos un juego/actividad.
DE 11:50 A 12:25 (CIENCIAS NATURALES)
En primer lugar, preguntamos como antes, a los niños que qué quieren aprender de Ciencias Naturales a lo largo de este curso, si es una asignatura que les gusta, que cuál es su asignatura favorita…
En segundo lugar, les preguntaré sobre las mascotas que tienen en casa y me contarán como las cuidan, para mentalizarles desde pequeños que hay que ser responsable con los animales, cuidarlos y respetarlos.
En tercer lugar, haremos un juego que se llama “¿Qué animal soy?”. El juego consiste en que uno de los niños se coloca una foto de un animal con un imperdible en una parte de su cuerpo que los demás la puedan ver, pero él mismo no pueda verla. Entonces, el niño tendrá que hacer preguntas a su compañero para adivinar dicho animal, por ejemplo: ¿De qué color soy?, ¿tengo el pelo largo?, ¿soy mamífero?, ¿vivo en el desierto?... Cuando el niño adivine el animal, se vuelve a jugar. 
DE 12:25 A 13:00 (CIENCIAS SOCIALES)
En primer lugar, preguntamos como antes, a los niños que qué quieren aprender de Ciencias Sociales a lo largo de este curso, si es una asignatura que les gusta…
[bookmark: _GoBack]A continuación, y para terminar el día, como estarán un poco cansados, hablaremos sobre los sitios que han visitado, de su clima… para mantener un primer contacto con la Geografía. Después, nos despediremos. 
