PROGRAMACIÓN DEL PRIMER DÍA DE CLASE CON 2º DE PRIMARIA (A)
11 de Septiembre a las 9:00h.
Los niños deberán estar en la fila correspondiente a su curso.
La tutora de dicho curso irá a la fila y guiará a sus alumnos hasta la clase asignada sobre las 9:05h.
Los niños el primer día se sentarán dónde ellos quieran. 
Cuando todos tengan asiento, la tutora procederá a presentarse por si algún alumno no le conoce y después se presentarán los alumnos diciendo su nombre y lo que más le gusta hacer en su tiempo libre. La presentación se hará en orden alfabético para que los niños sepan la lista de la clase.  
Después de terminar las presentaciones la tutora informará a los alumnos de las asignaturas que va a impartirles y repartirá una hoja con el horario del curso a cada niño. También se les dará una copia a los padres en la próxima reunión, por si los niños la pierden.  
La tutora después de dejar claro a los alumnos que esa hoja se la den a sus padres, hará una actividad para conocer mejor a sus alumnos a través de un juego. 
El juego consistirá en pasar una pelota de playa a todos los alumnos.
Cuando el alumno coja la pelota, la profesora le hará una pregunta que tendrá que responder. Una vez respondida, devolverá la pelota a la profesora, que la volverá a lanzar pero esta vez a otro alumno para que todos puedan jugar. Eso sí, las preguntas serán diferentes. 
Cuando el juego termine, cada alumno podrá lanzar la pelota a la profesora para hacerle una pregunta y que así ella participe también.
A las 11:15h saldrán al recreo hasta las 11:45h que volverán a clase.
Una vez sentados todos en su respectivo sitio, la profesora les explicará otro juego.
Dos alumnos saldrán fuera de clase, por ejemplo Sara y Juan, que competirán el uno contra el otro para ver quién consigue más aciertos. 
El resto se colocará por parejas. Cada pareja pensará un movimiento breve para hacer en común. 
Los alumnos que están fuera no entrarán al aula hasta que los demás no hayan terminado y esté cada uno en su sitio. 
Cuando entren, uno de los dos (por ejemplo Sara) dirá el nombre de un compañero que se subirá a la mesa y hará el movimiento acordado con su pareja. Una vez terminado el movimiento, el alumno se sentará. 
[bookmark: _GoBack]Ahora le toca elegir a Juan y el compañero que Juan diga, se subirá a la mesa para hacer el movimiento. Si coincide con el anterior, habrá descubierto a la pareja, si por el contrario no coincide, deberán seguir jugando pero sin olvidar los movimientos anteriores para ir consiguiendo hacer las parejas correctas. 
El que más parejas consiga acertar, ganará. 
Este juego es largo pero muy divertido al mismo tiempo.
A las 13:30h los niños dejarán de jugar para irse a casa con sus padres, hasta el día siguiente. 

